


LINTERNET DES OBJETS, QUID ?

Wave 1: WWW Wave 2: Mobile/Cloud Wave 3: Internet of Things
~350M PCs Annually ' ~2.32B Annually 50B by 2020*

Connecting PCs Connecting People Connecting Things

Interconnection des Choses ou des Objets ou des Machines , comme
des senseurs, des telephones mobiles, des appareils électroniques,... et
interaction entre eux via Internet.




APPLICATIONS

tous
contextes

toutex

personnes
\\ tous toutes
_ endroits activités

tous
., réseaux

Transports

Mobilité




APPLICATIONS

.. g =

Smart Grid

Calcium |
Signaling

Smart TV

. . B v\ i Molecular (
. 4 ! Motors Bacteria

Hcthcarc BlO—Cyber I 4 1 Communication

Interface

Smart Watch Smart Car Smart Kegs Provider :

' % Video Camera
Satellite A Infrared Camera

/ ® Microphones

Surface station
‘ * — UDB-9000

Anchored UW-acoustic  Acoustic link
sensor SM-75 SMART
» 20 -
3 28 -

i8 )

= o - 2 - = =
S 3
o e
< = iy e

Ocean floor




PERSPECTIVES

4 Milliards de personnes connectées

4 Mille Milliards d’opportunités de revenus

Plus de 25 Millions d’applications

4 54 26+ 26+ 50

Plus de 25 Milliards de systems intelligents
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INTERNET DES OBJETS CHANGE LE MONDE

* Notre recommendation pour le developpement du

corridor-Ouest :

» Développer les infrastructures des Technologies de

I'Information, de I'Internet en particulier




|e vous remercie




